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Приложение 1

УТВЕРЖДЕНО

постановлением администрации

Лесозаводского городского округа

от 22.02.2019  № 201
Положение

о проведении военно-спортивной игры «Зарница»

1. Общие положения

Настоящее положение о проведении муниципальной военно-спортивной игры «Зарница» (далее - Положение) определяет порядок участия в игре и требования, предъявляемые к ее участникам.

2. Цели и задачи военно-спортивной игры «Зарница» (далее – Игра)

2.1. Целями Игры являются:

• военно-патриотическое воспитание подростков;

• повышение престижа воинской службы;

• пропаганда здорового образа жизни.

2.2. Задачами Игры являются:

• воспитание у учащихся чувства коллективизма, командного духа, взаимовыручки и товарищеской поддержки;

• повышение уровня физической, технической и тактической подготовки учащихся;

• популяризация военно-спортивных соревнований и выявление сильнейшей команды.

3. Учредители и организаторы

Учредителем Игры является администрация Лесозаводского городского округа, организаторами игры являются: местное отделение ДОСААФ России в г. Лесозаводске, общественная организация ветеранов (пенсионеров) войны, труда, Вооруженных сил и правоохранительных органов Лесозаводского городского округа, общественная организация социальной поддержки ветеранов боевых действий и патриотического воспитания молодежи «Солдаты Отечества».

4. Дата и место проведения

4.1. Дата проведения – 25 февраля  2019 года.

4.2. Место проведения – территория местного отделения ДОСААФ России в г. Лесозаводске (Приморский край, г. Лесозаводск, пер. Больничный 16). 

4.3. Начало мероприятия в 11 часов 00 минут.

5. Участники Игры
5.1. К участию в Игре допускаются команды общеобразовательных учреждений Лесозаводского городского округа. Состав команды – учащиеся 7-8 классов в количестве 12 человек (10 основных + 2 запасных), из них не менее 6 мальчиков. Для участия в Игре допускаются учащиеся, имеющие медицинский допуск и необходимую подготовку для участия в данных соревнованиях. Экипировка команды должна соответствовать погодным условиям и требованиям Игры. Каждый участник должен иметь эмблему с указанием общеобразовательного учреждения и названия команды (могут иметь знамя и другие атрибуты отрядов). 

5.2. Команды прибывают для участия в Игре в сопровождении представителя общеобразовательного учреждения – руководителя команды и куратора патриотического клуба или человека, его замещающего. Руководитель команды при регистрации представляет документы, которые являются основанием для участия в Игре:

-   заявку об участии в Игре (приложение 1 к Постановлению);
- копию приказа по школе о возложении на руководителя команды ответственности за жизнь и здоровье детей на срок проведения Игры; к приказу прилагаются инструктажи по технике безопасности: 

а) во время проведения соревнований;

б) во время следования от образовательного учреждения до места проведения мероприятия.

6. Содержание соревнований (этапы)

6.1. «Смотр строя и песни» - вся команда выполняет строевые приемы, затем прохождение по плацу строевым шагом и  с  песней.

6.2. «Огневой рубеж» - стрельба из пневматической винтовки. Участвует вся  команда. Задача – поразить как можно больше мишеней за отведенное время. 

6.3. Конкурс "Санитарных постов". Участвует 3 человека - два санитара и один "пострадавший". Перед командой лежит укомплектованная санитарная сумка (приложение 2 к Постановлению). Задача - транспортировка пострадавшего после оказания ему первой помощи с использованием носилок.

6.4. «Ориентирование на местности». Участвует вся команда. На столе лист бумаги формат А4. В центре листа бумаги расположен компас. Задача – с помощью компаса определить стороны света.  

6.5. «Метание гранаты». Вся команда по очереди   производит метание гранаты по мишеням на меткость. 

6.6. «Средства индивидуальной защиты». Одевание всей командой противогаза на время по команде «Газы». Зачет по последнему. 

6.7. Сборка и разборка автомата. Участвует 2 члена команды. Первый разбирает, второй собирает автомат на время. Зачет времени по последнему.

6.8. Подтягивание. Участвует 4 человека. Подсчитывается количество подтягиваний каждого и суммируется общий командный результат. 

Сдача маршрутных листов.

7. Подведение итогов игры и награждение

7.1. Итоги игры подводит судейская коллегия на основании результатов соревнований.

7.2. Победители определяются по наибольшей сумме баллов по итогам Игры. Команды, занявшие призовые места в Игре (I, II, III), награждаются кубками и дипломами. Судейская коллегия оставляет за собой право учредить дополнительные дипломы за лучшие результаты в отдельных конкурсах Игры. 
_____________________________
